PLAY - PROGRAMMA CULTURALE

incontri, conferenze, workshop
VENERDI 6, SABATO 7

Venerdi dalle ore 14
Pad.C - C12

Art @ Play
Dicegames ltalia e Play — Festival del Gioco
Spazio dove incontrare gli illustratori del mondo del gioco

Venerdi ore 19

Play Village - Palco

Edularp.it: il gioco di ruolo incontra la scuola

Play Res, Play Festival del Gioco

Presentazione pubblica del lavoro svolto nel corso dell'evento Edularp.it

Sabato dalle ore 9
Pad.C - C12

Art @ Play
Dicegames ltalia e Play — Festival del Gioco
Spazio dove incontrare gli illustratori del mondo del gioco

Sabato ore 10
Play Village - Palco

Il Costume nel Cinema, LARP e Cosplay

Gabriele Stazi in arte Leprecauno

Worskhop/conferenza sul tema delle similitudini e differenze tra i casi
citati.

Sabato ore 10
Sala 40

Game & Visual Design

GDRUnplugged

Una chiacchierata sul tema con il collettivo Black Box Games, Daniel
Comerci e Alberto Tronchi.

Sabato ore 10:30
Sala 30

Costi e prezzi dei giochi da tavolo
SAZ ltalia
Tavola rotonda sul tema con esperti del settore

Sabato ore 1
Sala 40

Dal romanzo al gioco di ruolo narrativo

Simone Covili

Capire dal lato gaming come entrare in sinergia con un prodotto
letterario

Sabato ore 1
Sala 50

La Rinascita dei Librigioco

Liborgame’s Land

Liborgame’s Land e le case editrici del settore presentano tutte le
novita

Sabato ore 11:30
Sala 30

E nato I’Archivio Italiano dei Giochi

Archivio Italiano dei Giochi

Presentazione delle attivita svolte dall’Archivio Italiano dei Giochi e di
quelle nei futuri programmi

Sabato ore 12:30
Sala 30

Scrivi la tua avventura

Mauro Longo

Seminario completo per ideare, progettare, scrivere e pubblicare
librogame e storie interattive, in cartaceo e digitale - in questo
seminario '‘autore sei fu!

Sabato ore 13

Sala 50

Riunione GioNa

Staff GioNa

Riunione del GioNa, Associazione Nazionale delle Cittd in Gioco

Sabato ore 14

Play Village - Palco

Il LARP e la storia: il caso di Ultimo Covo

Terre Spezzate e PopHistory

Il LARP pud essere usato come strumento di apprendimento e
approfondimento della storia ?

Sabato ore 14
Sala 40

Incontro con Grant Rodiek - autore di Cry Havoc
Grant Rodiek, Goblin Magnifico

Cry Havoc, vincitore del premio Goblin Magnifco 2017. Interventi
tradotti in Italiano

Sabato 14:30
Sala 30

Come Creare un Gioco di Ruolo

Game Master Class

Workshop su come si crea un gioco di ruolo e come si fa a modificare
un gioco esistente ai propri scopi

Sabato ore 15

Sala 40

Torneo di parole crociate

Aosta lacta Est

A Modena il torneo di parole crociate che da anni popola il
programma di giocAosta

Sabato ore 15
Sala 50

Gioco di ruolo e narrativa

Jari Lnazoni, Claudio Vergnani, Andrea Cristoni, Paolo Agraff e
Lorenzo Trenti. Infroduce Mauro Longo

Quando il gioco incontra la narrativa: imprevisti e probabilita

Sabato ore 16
Play Village - Palco

Nerd Play Award 2018: la finale
Lega Nerd
Finale spettacolo dell’edizione 2018 del Nerd Play Award

Sabato ore 16:30
Sala 30

Storie di Ruolo presenta GDR al Buio
Storie di Ruolo
GDR al Buio & semplice: entra, siedi e gioca

Sabato ore 17
Sala 40

Come nascono i giochi Serpentarium Games
GDRUnplugged

Da Sine Requie ad oggi, due dei pib importanti game designer Italiani
ci rivelano i loro segreti piu reconditi

Sabato ore 17:30

Sala 30

Le Guerre di Carta 2.0

Oliphante 2, Riccardo e Sergio Masini, Emiliano Sciarra e Andrea
Angiolino

Giocare con la Storia nel terzo millennio. Presentazione del nuovo
volume della collana “InGioco” della Unicopli

Sabato ore 18

Sala 40

Ready? Role. Fight!

GDRUnplugged

Combattimenti all’'ultimo sangue dai videogame ai giochi di ruolo.
Luca De Marini ci spiega come ficcare Dragonball, Street Fighter e
Mortal Kombat in un Gioco di Ruolo e non finire KO!

Sabato ore 18

Play Village - Palco

Bardo Magno in concerto

Feudalesimo e Liberta

Progetto musicale con li menestrelli imperiali Mohamed Abdul e la vox
populi Don Alemanno

Sabato ore 20

Museo di Zoologia, Via Universitd 4, Modena

Gioca al Museo di Zoologia ed Anatomia Comparata
Universita di Modena e Reggio Emilia

Una maniera diversa di visitare e vivere un museo



PLAY - PROGRAMMA CULTURALE

incontri, conferenze, workshop
DOMENICA 8

Domenica dalle ore 9
Pad.C - C12

Art @ Play
Dicegames ltalia e Play — Festival del Gioco
Spazio dove incontrare gli illustratori del mondo del gioco

Domenica ore 10

Play Village - Palco

Tools of the Trade. Semplici trucchi per farsi un costume
coi fiocchi

Gabriele Stazi in arte Leprecauno

Worskhop/conferenza sul tema

Domenica ore 10:30
Sala 30

Per IKEA il gioco é una cosa seria
IKEA
Incontro con IKEA per approfondire i loro progetti sul gioco

Domenica ore 11

Play Village - Palco

LARP Agora

Associazioni LARP

Conferenza incontro tra le varie associazioni di LARP ltaliane

Domenica ore 11:30

Sala 30

Zoltar Sage Advice
Zoltar

Zoltar vi aspetta in sala 30

Domenica ore 12:30
Sala 30

L'Acchiappamorti di Modena

Mauro Longo

Le avventure di Civetta dal librogame al videogame, passando per il
gioco di ruolo. Morti, abomini e congengni a orologeria: & di nuovo il
momento dell’Acchiappamorti di Modena.

Domenica ore 13:30
Sala 30

Entrare in un ruolo scoprire una identita

Avery Alder, Coordinamento LGBTE Treviso, NARRATIVA, Alberta Xodo,
Roberto Vettori

Il gioco di ruolo dal punto di vista della psicologa. Intervento
incentrato sul valore terapeutico e formativo del gioco di ruolo

Domenica ore 14

Sala 50

Cortometraggio sul gioco del Hex

Hex Game Project

Breve racconto dell'affascinante storia della nascita del gioco Hex e
dei retroscena inediti ad essa collegati

Domenica ore 14:30

Sala 30

Corso di Enigmistica in corso

APS Giovani nel Tempo, Ennio Peres

Presentazione ludica del libro “Corso di Enigmistica”

Domenica ore 15

Sala 50

Il ruolo del libro

RILL - Riflessi di Luce Lunare

Perché con una buona storia si pud giocare. Incontri con autori di
storie che sono anche giocatori

Domenica ore 16

Sala 30

Aprire un nuovo negozio di giochi, consigli utili!

Play Trade e Jolly Troll Lucca

L'esperienza di chi ci ha gid provato: casi di successo ed insuccesso

Domenica ore 18

Play Village - Palco

Premiazione dei tornei di gioco di ruolo di Play
Ass. Torre Nera, Gruppo Cimera, MaLuDiCa



